Posten 3
Anleitung LP

WiR WOLLEN JasseN

Ziel: Die Schiler lernen ein Jass-Spiel vorzubereiten und die Karten zu
sortieren. Sie kennen eine Moglichkeit zur zuféalligen Teambildung
und wissen, was der Begriff ,Abheben” bedeutet und wann das
Abheben angewendet wird.

Arbeitsauftrag: | Die Schiler gehen schrittweise nach den Anweisungen vor.
Anschliessend kontrollieren sie gegenseitig, ob sie die Karten richtig
sortiert haben.

Material: e Anleitung Schiiler
e Je ein Kartenset franzésische und Deutschschweizer Karten
e Anweisungen zur Spielvorbereitung

4er-Gruppen

15 Minuten

Zusatzliche Informationen

= Als Einstieg in die Werkstatt mit der Klasse das Mischen tben.




Posten 3
Anleitung Schiiler

WiR WOLLEN JasseN

ZielL: ¢ Du kannst ein Jass-Spiel vorbereiten.
¢ Du kannst mischen.
¢ Du kannst deine Karten sortieren.

AUFGabe: . Lest den Info-Text genau durch.

. FUhrt die Anweisungen zur Spielvorbereitung schrittweise durch.

. Legt eure Karten auf den Tisch und kontrolliert gegenseitig, ob
die Karten richtig sortiert sind.

4. Wiederholt das Vorgehen, bis jeder Schiler einmal ausgeteilt

hat. Versucht die Vorbereitungen ohne das Anweisungsblatt

durchzufihren.
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Abheben und Teambildung
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Abheben:

Abheben bedeutet, vom Kartenstapel mindestens 3 aber hochstens 35 Karten
wegzunehmen.

Abgehoben wird vor einem Jass und vor jedem Spiel.
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Teambildung:

Entweder einigt ihr euch einfach so, wer mit wem zusammen spielt. Falls ihr
Zufallsteams bilden méchtet, hebt jeder eine Karte ab. Die beiden Mitspieler mit
den hochsten Karten bilden ein Team, die anderen beiden die andere Mannschaft.




Posten 4
Anweisungen

WiR WOLLEN JasseN

Was muss ich vor einem Jass-Spiel machen?

1. Bildet zwei Teams und setzt euch abwechselnd um einen Tisch. Ein Jass-Spiel spielt
man zu viert.
oder
2. Je ein Spieler jedes Teams hebt ab und zeigt die unterste Karte. Das Team, das die

tiefere Karte gezogen hat, mischt die Karten gut durch und ist als erstes das
austeilende Team.

3. Ein Spieler des austeilenden Teams mischt die Karten. Der Spieler links von ihm
muss abheben und den abgehobenen Stapel verdeckt daneben legen. Die restlichen
Karten werden oben auf den abgehobenen Stapel gelegt und nicht mehr gemischt.

Austeilender

Spieler

Abhebender
pieler

4. Der austeilende Spieler gibt zuerst dem Spieler rechts von sich drei Karten, dann
dem néachsten, dann dem Spieler links von sich und zuletzt sich selbst.

Austeilender

5. Diese Runde wird noch zweimal gemacht, bis alle Spieler ____ Karten haben.

6. Nimm die Karten in die Hand und sortiere sie. Sortieren heisst, dass du alle Karten
der gleichen Farbe zueinander stellst. Sortiere dann alle Karten innerhalb einer Farbe
in der Reihenfolge ihrer Starke. Nimm die Karten immer so in die Hand, dass sie
keiner von den Mitspielern sieht!

Beispiel:
; % % -:} {-" 'E%f In dieser Reihenfolge sind die Karten
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% 3| |4 |2l |s5e ausgeteilt worden.
; % i_a.f e (8 ' Eine Moglichkeit, diese Karten zu
| oo s| (B | sortieren.
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7. Jetzt seid ihr bereit, und das Spiel kann beginnen!



